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序
雖然我只花了幾天的時間來完成這份多元學習歷程，但我卻花了整

整一年的時間投入這個團隊，這份學習歷程也無法完整地呈現我所

經歷的一切。不過，在撰寫這份學習歷程的同時，我慢慢地回顧了

之前所犯的錯誤以及如何加以改進。

過去的我是一個對自己沒有信心覺得自己什麼都做不好的人，但透

過這次的團體活動讓我知道，學習是一個永無止境的過程，沒有人

可以學到所有的知識和技能，重要的是要保持學習的態度，並且也

要相信自己的能力和潛力。
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高二上

加入團隊動機＆人物設計

製作產品

產品包裝

學習機器操作

製作Google表單
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發想構圖

繪製構圖

產品呈現

園遊會擺攤

所得收入與去向

服務證明

心得與反思

高二下
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加入團隊動機
＆人物設計

在加入之後，我立刻面對了一個非常困難的

任務，老師要求我們在兩週內完成六張人與

狗的設計圖，而且這兩週期間還有段考需要

應對。儘管面臨著時間壓力和其他因素的干

擾，我依舊堅持完成了任務。當然，完成任

務並不是一帆風順的，我不斷地修改和調

整，最終才完成了六張圖的設計。 5

加入契機

人物設計

從高一下開始，老師就邀請我參與這個計劃，

我曾經很猶豫是否要加入，但我最終選擇了積

極參與。由於我之前從未嘗試過這些事情，也

不想讓我的高中生涯如此平淡無奇地過去。
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產品
製作製作產品是我認為其中一個最複雜的過

程，因為它需要完成多個步驟。以下列

出的步驟原本是我們預定要執行的:

1.先把相片紙印出來  
2.切割相片紙
3.黏貼相片紙
4.放入相片紙即可完成



但是因為突發狀況時在實在是太

多了，有些像是要給機器成的到

最後也只能手工完成。
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製作與問題發現
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在我看來，製作產品中最具挑戰性且耗時的步驟是將

圖片放進鑰匙圈框裡。由於鑰匙圈框是塑膠材質，容

易產生刮痕，因此在放圖之前，必須先重新挑選塑膠

框，分類出可利用和不可再利用的，並對可利用的框

架進行牙膏擦拭，以去除刮痕。起初，我聽到用牙膏

可以去除塑膠框刮痕的方法時，感到相當驚奇，但在

實驗後，發現此方法確實有效，因此我們的製作流程

就被修改為以下步驟 :

1.先把相片紙印出來 
2.手工切割相片紙
3.黏貼相片紙
4.過濾有刮痕的鑰匙塑膠框
5.把有刮痕但還能用的鑰匙框用牙膏擦過一遍
6.放入相片紙即可完成

產品
製作
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產品
包裝

製作產品完後就是要把產品包裝起來，但這

部分也需要一點技巧，要怎麼包才不會讓包

裝皺皺的也是一大學問，不過我之前有做過

這種類似的事，所以對我來說還蠻輕鬆的很

快就可以完成。
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學習
機器操作
在這個團隊中，我學到最多的就是如何使用切割機。由於老

師非常忙碌，時常需要同時處理課程和機器操作，因此只能

讓我們自行學習如何使用切割機。起初，我們聽不懂老師的

講解，因為使用切割機需要記得的步驟實在太多了。

一開始學習

如何學會
然而，由於我是住宿生，有一天放學後，我意外地發現老師

還留在教室製作鑰匙圈，於是我便和老師一起操作機器，這

段時間讓我逐漸學會了如何使用切割機。雖然這台機器需要

複雜的電腦設定和定位步驟，但一旦掌握了技巧，操作起來

就非常方便了。雖然我也切了好幾十張才慢慢記住步驟，但

這真的是我學習最長的一台機器。 9
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製作
Google表單



團隊決定先向校內學生試賣，以了解哪些

圖案最受歡迎，進而決定下學期校慶擺攤

的風格。原本我們只提供紙本預購方式，

但科主任建議可以透過Google表單讓同
學們挑選。起初大家因為沒有經驗而不敢

發表意見，而我也在思考是否要嘗試製作

表單。最終，出於好奇心的驅使，我還是

勇敢地挑戰了這個任務。
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如何學會
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一開始我也不太熟悉google表單，所以我上網查
了一下如何使用它。我發現google表單的功能非
常多，例如統計、問答，甚至可以用來當考卷。而

且表單可以導入Excel做計算，非常實用。

紙本格式

表單網址 :
 https://reurl.cc/2WeKpE

製作
Google表單
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開始製作

問題發現

不過，在創建表單的過程中，我們也發現了一些缺

點。因為我們有很多圖片，需要一個一個上傳，這

花費了很多時間。同樣地，消費者也必須花費很長

時間來觀看圖片，這可能會降低他們的購買意願。

此外，可能因為大家都很疲憊，我居然沒有在表單

中加入尺寸選項欄。即使老師審核表單時也沒有發

現這個問題。這次經驗讓我明白，無論做什麼事都

必須仔細檢查，確保所有細節都沒有疏漏。
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高二下
校園文創設計
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發想
構圖
上學期的活動後，我發現自己的畫並沒有像我希望的那樣

賣得好，雖然有點失望，但我也認識到自己需要改進和努

力的地方。 因此，這個學期，我將更多的精力放在繪畫
的構圖和設計上。 通過從我的錯誤中吸取教訓並挑戰自
己成長，我相信我會在未來看到進步和成功。
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這次我們有分組別訂主題，我們訂的主題是沃野蘩鶯，在

構圖上都帶有點花花草草的感覺。。草稿的設計大部分都

圍繞在校園建築物的風景，而且又是校園的主題比較難發

揮。所以一開始就利用校園有草有花的地方當作背景，但

因為不是先想人物構圖導致畫出來的構圖都很怪。

整理思緒

主題走向
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發想
構圖
一開始我的草稿是想了很久

都想不到該如何設計，因為

我們這組是採用的是美術大

圖的部分而不是單一一個人

物的設計。在經過一番思考

和改圖最後變成現在的樣

子。
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繪製
構圖

再上色之前我有先好好檢視為甚麼高一

上的圖都賣不出去，後來仔細觀察賣相

比較好的圖發現他們繪製的色彩都比較

偏淺色較符合大眾口味，我畫的圖一向

都偏高彩又很深，所以這次我就改變了

我一慣的作圖方式，嘗試把顏色畫淺一

點。
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思考問題
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繪製
構圖

除了繪製美術圖之外，我還設計了一些Q版
圖。因為我發現到了徽章貼紙和環保袋的設

計缺點，將一張大圖縮小到徽章的大小實在

是有點困難，更不用說貼紙了。然而，環保

袋就比較不需要考慮這些問題。因此，我新

增了三張美術圖的Q版設計，這樣整體設計
也比較統一了。
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檢討問題
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產品
呈現

我們使用了徽章、貼紙和環保袋這三種材料製作我

們的文創產品。由於這三樣東西的製作非常耗時，

因此我們只能利用下課時間或自主學習課的時間進

行生產。其中我們學到的最有心得的是自動徽章

機。儘管它非常方便，但我們經常會忽略一些重要

的事情，例如鐵片或塑料片的數量，如果放多了就

會導致徽章變形。這讓我明白了欲速則不達，做得

太快並不見得是好事。 17
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產品
呈現

在這些活動中，我最開心的是製作環保布

袋。因為從小到大都沒有接觸過這種印刷

機器，可以把自己設計的圖案印在布袋

上，是一個非常棒的體驗。相較於上學期

使用的切割機，這台印刷機操作起來更容

易，但缺點是需要長達六分鐘的列印時

間，是文創商品中最耗時的製作步驟。
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園遊會
擺攤

準備很久的園遊會終於快到了，當時雖然很忙但

是心裡還是有一絲的期待。園遊會的前一天還特

地跟老師留下來一起準備園遊會事前準備。

不過可惜的是我們擺攤的位置不是很好，不是能

讓很多人看到，而且當時再忙園遊會的同學也很

多，客流量又更少了。不過還是有很多人特地過

來購買我們的產品，連教官都有真的很感動。
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準備與當天呈現
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園遊會
擺攤

結束之後，我們慢慢統計我們的商品總共賣出多少，

在清點的過程中我發現我設計的環保袋做了五個總共

賣了四個，雖然沒有比熱銷好，但是我覺得我比上學

期進步很多。
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心得與結算

但是再統計的部分真的要加強，像徽章數量都有好幾個是

未知數，導致沒有辦法知道總共賣出幾個。不過這次園遊

會舉辦的也很順利，總共賺了12530元，我覺得靠學生
的力量就可以賺到不少數目也是很厲害了，不過也因為成

本是學校自有的如果加上成本感覺也賺不了多少。

問題與統計
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募款所得
與捐贈 上學期總收入 : 12018元

下學期總收入 : 20683元
              合計 : 32701元

右邊是我們的總收入，其中一

半的款項即將捐贈給我們學校

的米克斯社團，而剩餘的款項

會在期末尋找可以捐贈的新北

市合法的財團法人機構。

捐款方式
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服務
證明
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心 這段時間從加入到設計圖、製作成品再到賣出，

是我高二生活中最充實的時光之一，也學到了許

多技巧和經驗。雖然每次能夠投入的時間和工作

量有限，但隨著日子一天天過去，我們的進度也

慢慢地往前推進。

上學期和下學期帶給我的感受都很不同，有種像

是玩打怪遊戲，一關接著一關，等級提高後遇到

的事情也變得更複雜。但我很喜歡這個團隊帶給

我的勇敢面對挑戰的感覺，很慶幸自己能加入這

個文創團隊，因為它真的讓我學到很多。同時，

這次的經驗也讓我更清楚自己需要加強和練習的

地方。

得

23

僅供
金質

歷程
獎活

動使
用 

請勿
抄襲




