
‭張同學‬ ‭回饋建議‬

‭書審老師A‬ ‭作品內容非常豐富，對自己作品的評析也很完整，可以看出用‬
‭心學習的歷程。‬

‭書審老師B‬

‭1. 建議目錄要標示頁數，對閱讀者而言會比較清楚易讀。‬
‭2. 作品內容呈現草稿及完成品，完整呈現學習過程。‬
‭3. 未來出路及未來應用的內容若可更具體詳細，可讓本份資料‬
‭更為完整充實。‬

‭書審老師C‬

‭呈現自己的練習過程，使評閱者可以看見自己的成長，這種呈‬
‭現方式相當不錯！建議撰寫未來應用時除了寫出職業外，也可‬
‭以想想學會這些技巧還可以使用於何處對自己未來學習或就業‬
‭上有何用處。‬



大明高中  多媒體動畫科

表現技法-
麥克筆

學習歷程

色彩像炸彈依樣具有威力,可是也像炸藥一樣,要有很好

的方法控制它。——張大千

學生:張同學  指導老師:賴宥霖
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引言

應從學習作中尋求快樂。——塞尚

在國中第一次看見麥克筆的創

作，被深深的吸引，它像彩色

筆，卻可以將其描繪得如此逼

真和震撼，顏色與顏色間的搭

配、碰撞，也讓我對麥克筆有

了興趣。因此我希望在我未來

的創作的作品中善加利用。

簡述；

1

我



介紹

剛開始是因為好奇，但在後面的實際上手，就會發現它與

課本、老師、網上所教的都還要難，每次的下筆，都要想

好下一筆要上什麼色?要怎麼疊?才能呈現我要的效果，一

次次的嘗試讓我越對麥克筆產生興趣，技巧和色彩的搭

配、構圖和色彩的碰撞，都讓著迷。

動機-一時的好奇

我早已達到技精藝熟，可是如今我在研究自己的表

現手段時，似乎覺得自己剛開始學習. ——馬蒂斯

目的

讓更多的人發現麥克筆的奧妙與美1.

學習如何去使用麥克筆2.

運用3.

課程

學習物體的定位與型態輪廓的呈現，再進行材質的表現(木

頭、玻璃)，從小簡到繁逐一去化與創作，食物的光澤、動

物的毛髮，讓繪畫技巧加深，並從中找到屬於自己的畫作

風格，最後再到個人的創作及運用。
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代針筆

可理解為一次性針筆，墨色不若針筆般飽

和濃黑，在較粗（0.8mm以上）及較細

（0.2mm以下）的線條表現上，也不若針

筆的粗細一致且穩定，但價格遠較針筆便

宜，使用前也無須灌墨。

牛奶筆

白色中性筆，適用於繪畫細

部亮部描繪或點綴

介紹

描邊筆

是起稿和描邊的工具。 油性描邊筆

在水彩上色時線條不會被水化開。

酒精性麥克筆

兩個筆頭。 最粗的呈扁方形，中粗的呈

圓形。 色：基本色，中間色，寒色和暖

色，灰色等等），各種色系總共大約有一

百多種顏 色；並且灰色系統由淺到深，

依明度之階層調配而成，可做調節各種顏

色的明度與 彩度之用。

凡操千曲後曉聲，觀千劍而後識器。 ——劉勰
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除了從課本學習外，可以試著去網路上找怎麼下筆，有些人

喜歡由淺入深也有人喜歡由深入淺，這要在多次練習中找到

畫的最順手的步驟。

在準備過程中我參考了「COPIC麥克筆的使用小技巧」的網

站的繪畫技巧（先使用0號色的用法），後面比較熟悉後，參

考了3358_p.25-52麥克筆18種技法中的遮擋法、濃塗法。

學習

準備

過程創作

木頭(遮擋法)1.

玻璃(遮擋法)2.

動物(濃塗法)3.

水果+構圖(濃塗法)4.

食物+包裝5.

擬人6.

個人創作7.
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後

https://www.artfans.com.tw/pages/copic-use-skills
https://ed.arte.gov.tw/uploadfile/Book/3358_p.25-52%E9%BA%A5%E5%85%8B%E7%AD%8618%E7%A8%AE%E6%8A%80%E6%B3%95.pdf


木頭

將搞打好後先把木頭的紋路用鉛筆先標出來，再用紙膠帶將要畫的

那面貼起來淺色去上底色逐一去疊加到深色。

過程會因為紙膠帶太黏、塗出來等原因，而失敗。第一次的下筆

其實挺無措的不知道下筆輕重，和疊色方式。第三次後面失敗慣

了，開始加入些不同的顏色，我個人比較喜歡明暗很明顯的畫，

所以還額外加了黑色(100)和橘色(YR04)。

1.

左 第一次

右 第三次

玻璃

先使用淺藍色或淺藍綠色將陰影的地方打上一層色，注意玻璃是透

明的所以會透一些後面的景。(B00、G00、BG10)

我認為這是所有裡面最複雜的最難的圖，玻璃會因光線而有各種

光芒和感覺，所以特別的難畫。很容易把圖畫的太厚重和太悶。

發現看著實物畫也是個技術活，因為你還要融入你自己對色彩的

感受，可能原畫中沒有這個顏色，但我覺得合試，於是我就將其

融入畫中。

1.

左 第一次

中 練習

右 作業

「畫畫並不意味著盲目地去複製現實，它意味著尋求各種關係的和諧。」— 塞尚 5



動物

使用淺黃色將亮面和暗面的交界處打上一層色，要跟著毛髮的方向

走，顏色逐一淡到無，而細節的毛髮最後使用了代針筆及牛奶筆。

動物相較於物件身上的光線會更加繽紛和生動，所以我在色彩上

選擇了藍為主黃為輔的搭配，技法使用0號色的用法去暈染，有

使加入一些對比色會很好看。

1.

左 作業

右 練習

水果

和動物一樣由深畫到淺，趁深色還沒乾前將其暈開，在暈開的地方加

入淡紫和淺黃漢亮橘，最後為凸顯亮點在最亮的周圍畫上淡灰色。
在畫釋迦時，其實心裡會擔心畫不完、畫很醜，想放棄，但在做畫

時同學的誇獎、驚嘆，讓我有了信心和些許的驕傲，主要是我畫了

大家都不想畫的水果，也因這樣我才繼續畫下去。

1.

構圖我我使用了一點透視去畫使用對比色的眼色，襯的水果更加鮮

豔和飽滿。

2.

左 釋迦作業

右 水果構圖
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食物

需要更加注意色彩的鮮豔程度是否和真實的差不多，光的反射和食

物的顏色搭配，怎樣更鮮豔更可口。

派在光線下會有許多的反光，上完底色時有一瞬間覺得畫崩了，

在要點高光前其實我心裡已經放棄了，但在點完後發現畫的其實

挺像的。後面就一直覺的對比如此突兀也挺好看的。陰影處也使

用了些濃塗法

1.

左 作業

右 練習

左 未完成

右 完成

在畫包裝時著重要小心透視有無出錯，在畫底色時先規劃出麵條

的走向，和標記深色區塊，再由淺到深的去化。

1.

在創作時心裡的愉快其實挺多的，不只是繪畫技巧的提升，我也

對單一色的物體顏色上的搭配有了更多的了解和抉擇。

2.
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擬人-蛋糕

設計理念:

在想稿時想了很多像發霉、公主各式各樣的版本，但最後我選擇了戰

爭，創作的時候剛好歐洲有戰爭，那我就想不如畫一個，捍衛自己的

蛋糕，為了生存而努力武裝自己的蛋糕，再加入些凶狠的元素。

個人創作

設計理念；1.

一開始打算做十二星座的擬人化就好，可在創作過程中發現其實同

一個星座不同月份個性和運勢也不相同，在查詢資料時，注意到自

己和一位同學同天生，只有性別不同，但我們個性卻大不相同，也

應為如此才突發奇想用日期去創造十二星座的擬人。

2.心得：～感覺還能在撐一下

在創作過程中其實心裡一直在想要不要放棄，將個性、運勢、幸運

石……等等，全部結合成一個十二星座，其實事件很麻煩的事，再

想他能成為什麼職業。但創作時使用的是朋友們的生日，我也很想

看看我到底可以畫出怎樣的他們，於是我就抱著這矛盾的心態去創

作了。--像經歷色彩和形態的腦內風暴。
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巨蟹座

7/20

個性像四季變換

調酒師

處女座

9/16

叛逆沉穩權力

教授

天秤座

10/4

腹黑掌控談判

高手

律師
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摩羯座

1/8

沉穩工作狂

總裁

雙魚座

3/7

跳脫愛情

詩人

水瓶座

1/28

科學有權熱情

魔女x科學家
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雙子座

5/23

活潑魅力跳舞

搖滾歌手

街舞

天蠍座

11/15

威脅感謹慎頑強

黑幫大老

11



最常遇到的問題是顏色的過渡和色彩的搭配，也要有耐心往

往我會應為要過渡一個顏色，而在反覆疊加較淺的顏色，在

疊加過程也要注意到色彩的搭配及明度和彩度等問題，在這

過程中消耗的時間極大，如果還要做出細節的時間只會花配

更多。

反思心得

困難

改正

現在先嘗試自己喜歡的來畫，減少放棄的次數。

事先用鉛筆將暗面標出。

問題
畫到一半就放棄或畫一半放很久才畫完(p.6釋迦p.7櫻桃派)1.

會忘記預留亮面，經常事後用牛奶筆補(p.7櫻桃派p.8蛋糕)2.

「繪畫的時候，不是用手，而是用腦。」— 米開朗基羅
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心得

麥克筆是一種需要靜下心來去觀察周圍色彩變化的做畫手法，

畫時去思考你想帶給觀者怎樣的感受和想法，可能在畫時會煩

思考時會累但在完成時的成就感卻足以蓋過這些。

對我來說有時間思考會不會累不累這些問題，不如多去畫多去

看多去感受，不會就練就學，只要還是我感興趣的東西，我就

會堅持下去。

文學家是以抽象化，即以觀念來表現自己。但是畫家以素描和色彩把自己

感覺和知覺到的具體化。—塞尚



影響

在藝術教育裡，藝術只是一種達到目標的方法，而不是一個目標;藝術教育

的目標是使人在創造的過程中，變得更富有創造力，而不管這種創造力將施

於何處。假如孩子長大了，而由他的美感經驗獲得較高的創造力，並將之應

用於生活和職業，那麼藝術教育的一項重要目標就已達成。—(美)羅恩菲德

 

未來出路

美術與工業、產品設計師

工藝與手工藝術師傅

數碼藝術與多媒體設計師

教師
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未來應用

學習麥可筆讓我對顏色的應用和搭配，以及對周遭的觀察

更加清晰，學習這些不只可以運用於藝術，也可以用在設

計產品上，多媒體上亦然如此。

對未來想創工作室的我無疑是一個很好的技術，它與現階

段的我的需求都能有所結合。



其他創作
學習歷程

１４

與漫畫結合，雖然只用了灰

至黑但使畫面更加有立體感




